iZMIR - BAYINDIR

BAYINDIR BELEDIYESI TAVLA TURNUVASI
14/06/2026 ESKI HUKUMET KONAGI

11/06/2026 SAAT: 17.00 iISVIGRE SISTEMI / 6 TUR
BAYINDIR BELEDIYESI Kayit icin iletigim: 0232 581 50 00

2.1 Bagvurular Bayindir Belediyesi Kultir MUduarligu aranarak yapilacaktir. Kayitlar basvuru 6nceligine gére alinacaktir.
Basvuru igin 0232 581 50 00 dahili numarayi arayiniz.

2.2 Kontenjan 64 sporcu ile sinirhdir.

2.3 Basvurularda; sporcunun adi soyadi, dogum tarihi (gin, ay yil), TC. Kimlik Numarasi ayrica telefon numarasinin
eksiksiz olarak bulunmasi zorunludur. Geg kayit veya eksik bilgiden kaynaklanacak hak kayiplarindan bagvuru
sahipleri sorumludur.

2.4 Tum katilimcilarin kayit kontrol islemini Teknik Toplanti 6ncesi tamamlamalari gerekmektedir.

2.5 Birinci Tur eslendirmesi belirtilen programa goére yapilacaktir. Kayit kontrol stiresinden sonra gelen sporcular ilk tur

eslendirmesine listenin sonuna eklenerek alinir.

2.6 Birinci tur basladiktan sonra gelen sporcular bir sonraki tura alinir. ikinci turdan énce siralama yenilenerek 2. tur

eslendirmesi yapilir. ikinci tur eslendirmesi duyurulduktan sonra yarigmaya yeni sporcu alinmaz.

3.1 isvigre Sisteminde, derecelerin es puanla paylasiimasi halinde sirasi ile: Aralarindaki Mag [11], ) Buchholz-1
(alttan) [84], Sonneborn Berger (Baki 2023) [85], Rakiplerin Buchholz Ortalamasi [77], Galibiyet Sayisi [68]

ve Kura Cekimi esitlik bozma yontemleri uygulanir.

5.1 ilk 3 dereceyi elde eden sporculara kupa ve hediye turnuvay! tamamlayan tiim sporculara katilim belgesi

verilecektir.
5.2 Turnuvadan ¢ikartilan, son turda hilkmen kaybeden sporcular hak iddia edemezler.

5.3.Turnuva direktori aksi yonde karar vermemigse, 6dul térenine katilmayan sporcular hak iddia edemezler.

6.1 ltiraz kurulu olusturulmayacaktir.

7.1 Eslendirmede Swiss Manager Unicode yazilimi kullanilacaktir.

7.2 Hukmen yenik sayillma suresi 10 (on) dakikadir.

7.3 Turnuva direktérd, katihmci sayisina goére tur sayisini, programini ve eslendirme sistemini degistirmeye yetkilidir;
olasi boylesi bir degisiklik Teknik Toplant’da duyurulur.

7.4 Tim eslendirme ve sonugclar yarisma salonunda panolarda duyurulacaktir.

7.5 Tam katihmcilar bu yonergeyi okumus ve uymayi kabul etmis sayilirlar.

8.1 EKIPMAN: Her masada 1 Tavla, 2 Zar ve 2 Fincan yer alir. Zarlar kesinlikle fincanla atilir.
8.2 MUSABAKA HAKEMI: Turnuva boyunca miisabakalar hakem kontroliinde baslar ve devam eder.
Hakemlerin sorumlu olacaklari masalar, TD tarafindan belirlenir.



8.3 MUSABAKA KAYIT GiZELGESI (MKC): Her miisabaka sonunda Miisabaka Hakemi tarafindan skor
Musabaka Kayit Cizelgesine (MKC) kaydedilir.

8.4 OYNAMA YONU VE PUL RENGI: Karsilikli anlasmayla veya anlasmazlik halinde mag baglamadan
once zar atilarak biyuk atan tarafin oynama yoni veya pul rengini secmesi yoluyla belirlenir.

8.5 ACILIS HAMLESI: Her oyunun basinda taraflar birer zar atarlar. Biiyiik zari atan taraf oyuna baslama
hakkini elde eder.

8.6 ZAR ATISLARI: Zarlar fincana koyulup galkalanir ve tablanin Gzerine atilir. Atisin gecerli olmasi igin iki
zarin da tablanin karsi duvarina garparak tabla ylizeyine tamamen oturmus olmasi sarttir.

“Pulda” Kurali. pula konan bir zarin herhangi bir siiphe veya anlagsmazliga yol agmamasi agisindan kirik

kabul edilir.

8.7 HAMLE: Hamle sirasi gelen taraf, gelen zarlara gore pullarini oynatir. Barda bir pul varsa (kirik), baska
bir pulla oynamadan 6nce bu pul oynanmalidir, yani ilk olarak kirik girilmelidir. Dokunulan pulu oynama zorunlulugu
yoktur, tabladan kaldirilan pulu oynamak zorunludur. Taraflar zar atmadan 6nce rakiplerinin hamlelerini
tamamlamalarini beklemelidirler.

8.8 BASLANGIG DIZILISINDE HATA: Yanlis baslangic pozisyonu oyunun besinci zari atiimadan énce
dizeltilmelidir. Aksi takdirde hatall dizilis o andan itibaren gecerli hale gelir.
8.9 KIRIK VE TOPLANMIS PULLARIN YERLERI: Kirilmis olan pullar, girmeyi beklerken bar {izerinde

bulunmahdir. Toplanmig pullar ise oyunun sonuna kadar tim oyun yizeyinden ayri bir yerde muhafaza edilmelidir.
Anlasmazliklarda Misabaka Hakemi yalnizca bar tGzerinde duran pullari kirik pul olarak yorumlar.

8.10 VUR-KAG HAMLELERI: Vur-Kag hamleleri yapmak serbesttir.

8.11 PUANLAMA: Bir oyun tamamlandiginda kazanilan oyun (1 sayi), mars (2 say1) olarak kabul edilir.
3(U¢) sayi alan magi kazanir ve 1 PUAN KAZANIR

8.12 MOLA ALINMASI: Taraflar, bir oyun boyunca birer defa mola alabilirler. Molalar sadece oyun

aralarinda kullanilabilir ve sureleri 5’ er dakikadir. Bir oyuncunun devam etmekte olan bir miisabakada alinan bir
mola esnasinda diger herhangi bir oyuna oturmasi yonetimce uygun gérilmez. Bir oyuncunun aranip da
bulunamadidi her 5 dakika icin rakibine 1 penalti puani verilir.

Oyunun temellerine ek olarak, turnuvada katilimcilarin yiksek seviyede sportmenlik ve etik sergilemeleri
beklenmektedir. Herkesin menfaati icin agagidaki standartlara tim katihmci ve seyircilerin uymasi beklenir:
9.1. Altin kural acikga bellidir. Rakibine sana davranilimasini istedigin gibi davran: saygili ve adil.
9.2. Kurallari ve cezalari kati bir sekilde 6nce kendine uygulamalisin. Kurallardan esneklik ne istenmeli ne
de kabul edilmelidir. isteyerek veya kaza ile bir kurali gignerseniz uygun cezanin uygulanmasi konusunda israrci
olmalisiniz.

9.3. Ayni prensiple rakibiniz bir kurali gignerse onun uygun cezayi kabul etmesi konusunda da i1srar
etmelisiniz.
9.4. Adil oyun ve sportmenlik prensibi her zaman dncelikli olmali ve oyuncular rakiplerinden teknik veya

kazai durumlarda faydalanmamalidirlar. (Ornegin etraftaki dikkat dagitici unsurlardan dolay! rakibiniz zari
toplamayi veya bardan pulunu almayi unuttu)

9.5. Argo, hakaret edici veya tehdit edici dil, kandirici ifadeler veya hareketler TD tarafindan
cezalandirilacak durumlardir. Uygun sdzel yanit, uyari, puan kesintisi veya mevcut ya da sonraki macgta ceza veya
turnuvadan uzaklastirma olabilir.

9.6. Seyircilerin sportmenligi ve adil oyunu korumak gibi bir sorumlulugu vardir ve mag sirasinda bir oyuncu
icin tezahurat yapamazlar ve yorumda bulunamazlar veya magla ilgili mag bitene kadar dneride bulunamazlar.
9.7. Tam turnuva katilimcilari ve seyircilerden turnuva boyunca arkadasca ve olumlu bir yaklasim

beklenmektedir. Durumdan sikayet etmek, personeli veya rakipleri azarlamak, kot dileklerde bulunmak turnuva
sirasinda kabul edilemez ve cezai durumla sonuglanabilir.

9.1 iletigsim Numarasi : 0232 581 50 00




11. PROGRAM

TURNUVA PROGRAMI

Tarih Saat Aciklama
13:30 — 14:00 Kayit Kontrol islemlerinin Baslamasi - Bitisi
14:00 Teknik Toplant
14:20 1.Tur Eslendirmesinin ilani
14:30 1. Tur
15:00 2. Tur
14 Haziran 2026
Pazar
15:30 3. Tur
16:00 4. Tur
16:30 5. Tur
17:00 6. Tur
Son Turun Bitiminden ADUL TORENI

Sonra




